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Creacién de Poligonos Irregulares

s Tradicionales

Teselacion de Voronoi:

o Ampliamente estudiado.
o Facilmente programable.

o No permite establecer la relacién
de vacios inicial.

o Los contactos ocurren entre las
caras de los poligonos.
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a Propuesta

arametros de Entrada Preprocesamiento

Caracteristicas: - ”’fo
@ Numero de vértices nv -
nv,R,
© Radio de circunscripcién R RND

@ Funcién aleatoria RN D

Célculos:
@ a=RND(0a360)
@ z; =R cos(a)
@ y; = R -sin(a)

Polygon = {x;,y;}
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Metodologia Propuesta

Pos procesamiento

V{x;,y; € Polygon}3  f(x;,y;) = Poligono Convexo

© Ordenar Polygon segin x; de
menor a mayor.
@ Calcular el angulo entre cada
vértice respecto a x1:
Ti— T
Bip1 = tan 11
Yi —
© Reordenar Polygon seguin (3;
@ Expandir Polygon

Polygonp,4+1 = Polygon,

@ Dibujar
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Algoritmo

Resumen

@ Generar vértices
aleatoriamente

@ Ordenar vértices.
Funcién de convexidad

@ Dibujar

poligono irregular
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Parametros de la Muestra

Tamano y Forma

@ Tamano de la muestra. Nimero de particulas n,,
@ Curva de distribucién granulométrica
@ Relacién de vacios inicial eg

@ Relacién de esbeltez de la muestra, r.

S # 1y

@ Numero de particulas, n,

@ Relacién de vacios inicial, eg
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Generacion de muestras

Algoritmo de célculo

@ Espacio muestral

(1+e0)d> A

Te

szf(b7re)7 b=

© Localizacion de las particulas

Te Te
y'; = RND(—b — b)
@ Asignacién de particulas
V{7, 7i € Polygon}
3{2"i,ys € Sm}
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Simulated Annealing

Procedimiento

0,0 02 04 06 08 1.0

@ Iteracion Basica.

© Vecindario de un estado.

@ Probabilidad de Transicion.
@ Velocidad de Enfriamiento.

“00 02 04 06 08 10
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Simulated Annealing

Funcién VO

AE = (3-AEoy + (1 - B)AEcN
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Simulated Annealing

Funcién VO

AE = f3-AEoy + (1 - B)AEcN
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Resultados

Configuracién Inicial

100 -
ol Asociacién de dreas y ta-
manos:
60
-d?
40 o Ad = 41
o Ad = Ap
20~ A
— v
l- @ ¢y = As

doo d60 d30 d10

o Didmetros equivalentes.
o Areas asociadas a particulas circulares.
Ay Area de un disco
e Asociar un poligono a cada particula. Ap: Area de un

| oligono
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Resultados

Configuracién Final

Configuracién inicial.

e # €o e = €g @
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Conclusiones

@ La generacién de muestras de granulares mediante
poligonos irregulares considerando la distribucién
granulométrica y relaciéon de vacios inicial permite simular
computacionalmente muestras mas cercanas a la realidad.

© La metodologia propuesta permite obtener muestras con
caracteristicas dadas en tiempos cortos de modelacién.

@ El algoritmo propuesto es de facil programacion e
implementacién, no requiere de rutinas complejas de
programacién haciéndolo manipulable y adaptable.
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